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ПРЕДМЕТ «ИНФОРМАТИКА И ИКТ»

9 КЛАСС

1. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ.

Общие учебные умения, навыки и способы деятельности
В результате освоения содержания основного общего образования учащийся получает возможность совершенствовать и расширить круг общих учебных умений, навыков и способов деятельности. Овладение общими умениями, навыками, способами деятельности как существенными элементами культуры является необходимым условием развития и социализации школьников.
Познавательная деятельность
Использование для познания окружающего мира различных методов (наблюдение, измерение, опыт, эксперимент, моделирование и др.). Определение структуры объекта познания, поиск и выделение значимых функциональных связей и отношений между частями целого. Умение разделять процессы на этапы, звенья; выделение характерных причинно-следственных связей.
Определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов. Комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них.
Сравнение, сопоставление, классификация, ранжирование объектов по одному или нескольким предложенным основаниям, критериям. Умение различать факт, мнение, доказательство, гипотезу, аксиому.
Исследование несложных практических ситуаций, выдвижение предположений, понимание необходимости их проверки на практике. Использование практических работ, несложных экспериментов для доказательства выдвигаемых предположений; описание результатов этих работ.
Творческое решение учебных и практических задач: умение мотивированно отказываться от образца, искать оригинальные решения; самостоятельное выполнение различных творческих работ; участие в проектной деятельности.
Информационно-коммуникативная деятельность
Адекватное восприятие устной речи и способность передавать содержание прослушанного текста в сжатом или развернутом виде в соответствии с целью учебного задания.
Осознанное беглое чтение текстов различных стилей и жанров, проведение информационно-смыслового анализа текста. Использование различных видов чтения (ознакомительное, просмотровое, поисковое и др.).
Владение монологической и диалогической речью. Умение вступать в речевое общение, участвовать в диалоге (понимать точку зрения собеседника, признавать право на иное мнение). Создание письменных высказываний, адекватно передающих прослушанную и прочитанную информацию с заданной степенью свернутости (кратко, выборочно, полно). Составление плана, тезисов, конспекта. Приведение примеров, подбор аргументов, формулирование выводов. Отражение в устной или письменной форме результатов своей деятельности.
Умение перефразировать мысль (объяснять «иными словами»). Выбор и использование выразительных средств языка и знаковых систем (текст, таблица, схема, аудиовизуальный ряд и др.) в соответствии с коммуникативной задачей, сферой и ситуацией общения.
Использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и другие базы данных.
Рефлексивная деятельность
Самостоятельная организация учебной деятельности (постановка цели, планирование, определение оптимального соотношения цели и средств и др.). Владение навыками контроля и оценки своей деятельности, умением предвидеть возможные последствия своих действий. Поиск и устранение причин возникших трудностей. Оценивание своих учебных достижений, поведения, черт своей личности, своего физического и эмоционального состояния. Осознанное определение сферы своих интересов и возможностей. Соблюдение норм поведения в окружающей среде, правил здорового образа жизни.
Владение умениями совместной деятельности: согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения (лидер, подчиненный и др.).
Оценивание своей деятельности с точки зрения нравственных, правовых норм, эстетических ценностей. Использование своих прав и выполнение своих обязанностей как гражданина, члена общества и учебного коллектива.


Требования к уровню подготовки обучающихся:
В результате изучения информатики и ИКТ ученик 9 класса должен

знать/понимать
· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;
· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;
· назначение и функции операционных систем;

уметь
· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;
· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;
· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделировании;
· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;
· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;
· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;
· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя;
· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;
· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;
· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;
· автоматизации коммуникационной деятельности;
· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;
· эффективной организации индивидуального информационного пространства.

2. СОДЕРЖАНИЕ ПРЕДМЕТА
3. 
9 класс (68 ч, 2 ч в неделю)
1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
Кодирование графической информации.	Пространственная дискретизация. Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB.Растровая и векторная графика. Растровая графика. Векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов. Работа с объектами в векторных графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков. Растровая и векторная анимация. Кодирование и обработка звуковой информации. Цифровое фото и  видео. 

2. Кодирование и обработка текстовой информации
Кодирование текстовой информации. Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Форматирование символов. Форматирование абзацев. Нумерованные и маркированные списки. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов

3. Кодирование и обработка числовой информации
Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере. Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции. Построение диаграмм и графиков. Базы данных в электронных таблицах. Представление базы данных в виде таблицы и формы. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.
4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке. Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005.

5. Моделирование и формализация
Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей. Приближенное решение уравнений. Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами.

6. Информатизация общества
Информационное общество. Информационная культура. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий. 



3. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№
	Раздел
	Тема
	Кол-во часов

	
	
	
	

	Раздел 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (15 часов)

	1
	Инструкция по ТБ.
Повторение материала за 8 класс.
	1

	2
	Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация.
	1

	3
	Растровые изображения на экране монитора.
	1

	4
	Системы цветопередачи
	1

	5
	Растровая и векторная графика
	1

	6
	Растровая графика
	1

	7
8
	Векторный графический редактор
	2

	9
10
	Растровая и векторная анимация.
	2

	11- 12
	Кодирование и обработка звуковой информации.
	2

	13
	Цифровое фото и видео
	1

	14
	Решение задач по теме «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»
	1

	15
	Контрольная работа 1: «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»
	1

	Раздел 2. Кодирование и обработка текстовой информации(10 часов)

	16
	Анализ контрольной работы.
Кодирование текстовой информации
	1

	17
	Создание документов в текстовых редакторах. 
	1

	18
	Ввод и редактирование документа
	1

	19
	Сохранение и печать документов
	1

	20
	Форматирование документа
	1

	21
	Нумерованные и маркированные списки
	1

	22
	Таблицы
	1

	23
	Компьютерные словари системы машинного перевода
	1

	24
	Системы оптического распознавания документов
	1

	25
	Контрольная работа 2 по теме «кодирование и обработка текстовой информации»
	1

	Раздел 3. Кодирование и обработка числовой информации(10 часов)

	26
	Анализ контрольной работы.
Представление числовой информации  с помощью СС
	1

	27
	Перевод чисел в СС.
	1

	28
	Арифметические операции в СС
	1

	29
	Электронные таблицы (ЭТ)
	1

	30
	Ссылки в ЭТ
	1

	31
	Встроенные функции
	1

	32
	Построение диаграмм и графиков
	1

	33
	Представление базы данных в виде таблицы и формы
	1

	34
	Сортировка и поиск данных в ЭТ
	1

	35
	Контрольная работа3 «кодирование и обработка числовой информации»
	1

	Раздел 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования. (20 часов)

	36
	Анализ контрольной работы.
Свойства алгоритма и его исполнители
	1

	37
	Блок –схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером.
	1

	38
	Линейный алгоритм
	1

	39
	Переменные: тип, имя, значение
	1

	40
	Арифметические выражения, строковые  и логические выражения.
	1

	41
42

	Арифметические выражения
	2

	43
44
45
	Функции в языках программирования
	3

	46
47
48
	Алгоритмическая структура «ветвление»
	3

	49
	Алгоритмическая структура «выбор».
	1

	50
51
52
	Алгоритмическая структура «цикл»
	3

	53
54
	Основы объектно-ориентированного программирования
	2

	55
	Контрольная работа4 «Основы алгоримизации и объектно -ориентированногопрограммирования»
	1

	Раздел 5. Формализация и моделирование(11 часов)

	56
	Анализ контрольной работы
Окружающий мир как иерархическая система
	1

	57
	Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели.
	1

	58
	Формализация и визуализация информационных моделей (ИМ)
	1

	59
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1

	60
	Построение и исследование физических моделей.
	1

	61
	Приближенное  решение уравнения
	1

	62
63

	Экспертные системы распознавания химических веществ
	2

	64
65
	Информационные модели управления объектами
	2

	66
	 Контрольная работа5 «Моделирование и формализация»
	1

	Раздел 6. Информационное общество(2 часа)                                                                  

	67
	Анализ контрольной работы
Информационное общество. 
	1

	68
	Информационная культура. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
	1




Контрольная работа № 1
 Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
Часть А
Выберите верный вариант ответа
1.1. Минимальный участок изображения это:
	А) пиксель
Б) растр
	В) вектор
Г) элемент


1.2. Важнейшей характеристикой растрового изображения является:
	А) разрешающая способность
Б) тактовая частота
	В) глубина цвета
Г) информационный объем


1.3. Количество информации, которое используется для кодирования цвета точки изображения называется:
	А) глубиной цвета
Б) тактовой частотой
	В) форматом изображения
Г) разрешающей способностью


1.4. Изображения, которые формируются из точек различного цвета, которые образуют строки и столбцы называются
	А) растровыми
Б) векторными
	В) фрактальными
Г) нет верного варианта ответа  


1.5. Изображения, которые формируются из базовых графических объектов
	А) растровыми
Б) векторными
	В) фрактальными
Г) нет верного варианта ответа  
	
	


1.6. Выберите растровые форматы графических файлов
	А) BMP, GIF, JPEG
Б) BMP, WMF, JPEG
	В) JPG,  PNG, WMF,
Г) FRM,  PNG, WMF,


1.7. Разбиение звуковой волны на отдельные участки называется:
	А) дискретизацией
Б) оцифровкой
	В) разрешением
Г) АЦП


1.8. Количество информации, которое необходимо для кодирования различных уровней сигнала называется:
	А) глубиной кодирования
Б) частотой дискретизации
	В) временной дискретизацией
Г) аналоговым сигналом


Часть В
Решите задачу, запишите только ответ на вопрос
2.1. Какой информационный объем имеет растровое графическое изображение с палитрой из 256 цветов, размером 25х25 точек?
2.2. Из какого количества цветов состоит графическое изображение размером 10х10, если его информационный объем равен 400 бит?
2.3. Какой объем памяти требуется для хранения звукового файла при условии, что частота дискретизации 44,1 кГц, глубина кодирования 16 бит, время звучания 1 минута?
2.4.  Какова длительность звучания аудиофайла при условии, что его информационный объем 1 Мбайт, частота дискретизации 22,05кГц глубина кодирования 8 бит?
Часть С
Выполните практическое задание на выбор
3.1. Создайте в графическом редакторе, встроенном в Word поздравительную открытку
3.2. Создайте средствами Power Point анимированную презентацию «Светофор»
3.3. Создайте небольшой фильм средствами Windows Movie Maker на тему «Мой класс»
3.4. Создайте анимацию «Цветик –семицветик»  средствами Active GIF Creator 3.3

Контрольная работа №2
 «Кодирование и обработка текстовой информации»


1. Информация, выраженная с помощью естественных и формальных языков в письменной форме, называется:
А) гиперссылка;
Б) текстовая информация;
В) знак.

2. Информация в памяти компьютера представлена в:
А) десятичной системе счисления;
Б) шестнадцатеричной системе счисления;
В) двоичной системе счисления.

3. В кодировке Unicode 1 символ «весит»:
А) 5 байт;
Б) 2 байта;
В) 8 бит.

4. Текстовые редакторы позволяют:
А) создавать, редактировать, форматировать, сохранять и распечатывать документы;
Б) хранить звуковую информацию;
В) создавать презентации.

5. К параметрам страницы относятся:
А) списки;
Б) поля, формат листа;
В) выравнивание абзацев.

6. Какой вид списка вы используете для написания инструкции:
А) нумерованный;
Б) маркированный;
В) многоуровневый.

7.Единицей измерения размера шрифта является:
А) миллиметр;
Б) сантиметр;
В) пункт.

8. Запишите команду для изменения внешнего вида таблицы (границы, заливка и т. д. )

9.Запишите команду с помощью которой открывается редактор формул.

10. Как визуально выделяется гиперссылка в документе


Контрольное работа №3
«Кодирование и обработка числовой информации»

1. Электронная таблица – это:
1) приложение, хранящее и обрабатывающее данные в прямоугольных таблицах и предназначенное для автоматизации расчетов
2) программные средства, осуществляющие поиск информации
3) приложение, предназначенное для сбора, хранения, обработки и передачи информации
4) приложение, предназначенное для набора и печати таблиц

2. Независимые поля:
1) содержат исходные данные для расчетов
2) вычисляются через значения других столбцов

3. Дана таблица:
	Фамилия имя
	Математика
	Физика
	Сочинение
	Сумма баллов
	Средний балл

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Бобров Игорь
	5
	4
	3
	12
	4,0

	Городилов Андрей
	4
	5
	4
	13
	4,3

	Лосева Ольга
	4
	5
	4
	13
	4,3

	Орехова Татьяна
	3
	5
	5
	13
	4,3

	Орлова Анна
	3
	2
	0
	5
	1,7


Определите, какие столбцы будут вычисляемыми:
1) 5, 6
2) 2, 3, 4
3) 1, 2, 3, 4
4) нет вычисляемых столбцов

4. Документ в электронной таблице называется:
1) рабочая книга
2) рабочий лист
3) таблица
4) ячейка

5. Рабочая книга состоит из:
1) строк и столбцов
2) рабочих листов
3) таблиц
4) ячеек
 
6. В электронной таблице буквами A, B, … обозначаются:
1) строки
2) столбцы
3) ячейки
4) нет таких обозначений

7. В электронной таблице числами 1, 2, … обозначаются:
1) строки
2) столбцы
3) ячейки
4) нет таких обозначений

8. В электронной таблице А1, В4 – это обозначения:
1) строк
2) столбцов
3) ячеек
4) нет таких обозначений

9. Данные в электронных таблицах – это  только:
1) текст, число и формула
2) текст и число
3) формула
4) число и формула
10. Какие данные не могут находиться в ячейке:
1) формула
2) лист
3) текст
4) число

11. В ячейку введены символы А1+В1. Как Excel воспримет эту информацию?
1) ошибка
2) формула
3) текст
4) число

12. В ячейку введены символы =А1+Б1. Как Excel воспримет эту информацию?
1) ошибка
2) формула
3) текст
4) число

13. В ячейку введены символы =В3*С3. Как Excel воспримет эту информацию?
1) ошибка
2) формула
3) текст
4) число

14. Числовая константа 300 000 может быть записана в виде:
1) 0,3Е+7
2) 30,0Е+5
3) 3,0Е+6
4) 3,0Е+5

15. Числовая константа 0,00045 может быть записана в виде:
1) 4,5Е-4
2) 4,5Е-5
3) 4,5Е-3
4) 4,5Е-2
16. Какая формула содержит ошибку?
1) =Н9*3
2) =S6*1,609/S4
3) =7A1+1
4) =1/(1-F3*2+F5/3)
5) нет ошибок
17. Какая формула содержит ошибку?
1) =2(А1+В1)
2) =N45*N46
3) =F15^2
4) =(A1+B1)/(A2+B2)
5) нет ошибок


18. Дано математическое выражение: . Как запишется эта формула в электронной таблице, если значение x хранится в ячейке А1?
1) =5А1/(25*(А1+1))
2) =5*А1/(25*А1+1)
3) =5*А1/(25*(А1+1))
4) =(5*А1)/25*(А1+1)

19. Дана формула =В1/С1*С2. Ей соответствует математическое выражение:

1) 

2) 

3) 

4) 
1. Адрес какой ячейки является относительным?
1. 3S
1) F$9
2) D4
3) $B$7

1. Адрес какой ячейки является абсолютным?
1. $A:$3
1) $F$3
2) $8$D
3) A6

1. В каком адресе не может меняться номер строки при копировании?
1. F17
1) D$9
2) $A15
3) 13B

1. Сколько ячеек содержит выделенная область А2:С4?
1. 8
1) 6
2) 7
3) 9

1. В ячейки D5, D6, E5, E6 введены соответственно числа: 8, 3, 5, 2. В ячейке G3 введена формула =СУММ(D5:E6). Какое число будет в ячейке G3?
1. 16
1) 4
2) 24
3) 18

1. В ячейку Е4 введена формула =$C2+D3. Содержимое Е4 скопировали в ячейку G4. Какая формула будет в G4?
1. =$C2+D3
1) =C3+$F3
2) =$C2+F3
3) =$C2+E3

1. В ячейку D3 введена формула =В1*С2. Содержимое D3 скопировали в ячейку D7. Какая формула будет в D7?
1. =В4*С6
1) =В5*С6
2) =В4*С5
3) =В6*С7

1. В ячейки С4, С5, D4, D5 введены соответственно числа: 5, 3, 4, 8. В ячейке Е9 введена формула =СРЗНАЧ(С4:D5). Какое число будет в ячейке Е9?
1. 20
1. 5
2. 13
3. 4

28. Значение цифры не зависит от ее положения в числе в:
1) позиционных системах счисления
2) непозиционных системах счисления
29. Число, записанное в римской системе счисления DCX, равно:
1) 610
2) 510
3) 590
4) 410
30. Выбрать правильную запись числа 21310 в развернутой форме:
1) 2∙102+1∙101+3∙100
2) 3∙102+1∙101+2∙100
3) 2∙103+1∙102+3∙101
4) 2∙22+1∙21+3∙20
31. Перевести число 1100012 в десятичную систему счисления:
1) 49
2) 50
3) 25
3) 51
32. Перевести число 3810 в двоичную систему счисления:
1) 100110
2) 110110
3) 011001
4) 00110
33. Перевести число 1328 в десятичную систему счисления:
1) 80
2) 90
3) 45
4) 19
Комментарии к контрольной работе:
Оценка «3» - правильно выполненные 16 заданий
Оценка «4» - правильно выполненные 28 заданий
Оценка «5» - правильно выполненные 33 заданияКонец формы
	__


Контрольная работа  №4
«Основы алгоритмизации и  объектно-ориентированного программирования»
Вариант 1
1) Алгоритм – это:
a) протокол вычислительной сети;
b) правила выполнения определенных действий;
c) описание последовательности действий, строгое исполнение которых приводит к решению поставленной задачи за конечное число шагов;
d) ориентированный граф, указывающий порядок выполнения некоторого набора команд;
e) набор команд для компьютера.
2) Алгоритм включает в себя ветвление, если:
a) он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;
b) он представим в табличной форме;
c) его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;
d) ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;
e) он включает в себя вспомогательный алгоритм.
3) Свойство алгоритма, заключающиеся в отсутствие ошибок (алгоритм должен приводить к правильному результату для всех допустимых входных значениях), называется:
a) Массовость;
b) Конечность;
c) Дискретность;
d) Результативность;
e) Детерминированность;
4) Свойство алгоритма, заключающиеся в том, что один и тот же алгоритм можно использовать с разными исходными данными, называется:
a) детерминированность
b) массовость
c) конечность
d) дискретность
e) результативность
5) Какая структура программы верная. Перечислите и объясните найденные ошибки:
a) 
Begin
program MyFirst;
X:=Y+195;
end.
b)   
program MyProg;
begin
Writeln (‘Привет’);
end.

6) Какое значение будет принимать переменная Х, после выполнения фрагмента программы. Запишите решение и ответ:
f:=17; 
d:=5; 
If   f>=d   then   x:=f   else  x:=d
A) 5;    Б) 12;    В) 2;     Г) 17
7) Чему будет равно значение переменной с в результате выполнения серии операторов. Запишите решение и ответ:I:=2, 4

a := 6*12 + 3;  
b := a div 10 + 5;  
a := b mod 10 + 1;  
c := a*a + b*b – a / 2 * b;
8) Чему будет равен значение А после выполнения алгоритма (рис.1). Запишите решение и ответ.                              Рис.1
9) Определите, что будет напечатано в результате работы следующего фрагмента программы. Запишите решение и ответ:
var k, s: integer; 
begin  
s:=0; 
k:=1; 
while k < 11 do begin 
s:=s+k;  
k:=k+1;
end; 
write(s); 
end.  
10) Составьте блок-схему, напишите программу на языке Паскаль. Задачи:
a) Дано целое число. Если оно является положительным, то прибавить к нему 1; в противном случае вычесть из него 2. Вывести полученное число.
b) Найти сумму положительных чисел  массива X, состоящего из N элементов.








Вариант 2
1) Алгоритм, записанный на «понятном» компьютеру языке программирования, называется:
a) листингом;
b) исполнителем алгоритмов;
c) протоколом алгоритма;
d) программой;
e) текстовкой.
2) Алгоритм называется циклическим, если:
a) его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;
b) он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;
c) ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий
d) он включает в себя вспомогательный алгоритм;
e) он представим в табличной форме.
3) Свойство алгоритма, заключающиеся в том, что каждое действие и алгоритм в целом должны иметь возможность завершения, называется: 
a) Дискретность;
b) Конечность;
c) Результативность;
d) Детерминированность;
e) Массовость.
4) Свойство алгоритма, заключающиеся в том, что алгоритм должен состоять из конкретных действий, следующих в определенном порядке, называется:
a) Дискретность;
b) Массовость;
c) Конечность;
d) Результативность;
e) Детерминированность;
5) Найдите ошибки в записях оператора:
a) Write ©;
b) Writeln;
c) Writeln (Введите любое число);
d) Write X,Y;
e) WRITELN (‘воскресенье, нерабочий день’);
6) Какое значение будет принимать переменная Х, после выполнения фрагмента программы Запишите решение и ответ:
f:=5;
d:=7; 
If   f>=d   then   x:=f   else  x:=d
a) 5;            b) 6;            c) 7;            d) 1
7) [image: ]Чему будет равно значение переменной с в результате выполнения серии операторов. Запишите решение и ответ:
x:= 8 + 2*5;  
y:= (x mod 10) + 14;  I:=

x:= (y div 10) + 3;  
c:= x - y;
8) Чему будет равен значение S после выполнения алгоритма (рис.1). Запишите решение и ответ.                            Рис.1 
9) Определите, что будет напечатано в результате работы следующего фрагмента программы. Запишите решение и ответ
var k, s: integer; 
begin 
s:=0; 
k:=0;  
while k < 30 do begin  
k:=k+3;  
s:=s+k;
end; 
write(s); 
end.
10) Составьте блок-схему, напишите программу на языке. Задачи:
a) Даны два числа. Вывести большее из них.
b) Найти максимальное число массива X, состоящего из N элементов.


Ответы к контрольной работе 

Вариант 1
	Номер задания
	Ответ
	Решение

	1
	с
	нет

	2
	d
	нет

	3
	d
	нет

	4
	b
	нет

	5
	b
	Вариант «а» неправильный, потому что структура программы состоит из: заголовка, блок описаний, служебное слово «begin», блок операторов и служебное слово «end». 
Заголовок пишется первым по следующему правилу: сначала служебное слово «program» после через пробел название программы и знак «;».
Ошибка варианта «а» в первых двух строках. Их надо поменять местами: название программы на первое место, служебное слово «begin» на второе место.
Поэтому правильная запись варианта ответа «а»:
program MyFirst;
Begin
X:=Y+195;
end.

	6
	Г
	Даны две переменные f=17 и d=5. Алгоритмическая конструкция «ветвление» вычисляет значение переменной x по условию. Условие (f>=d)  ИСТИНА, т.к. 17>5. Поэтому выполняем действия стоящие после служебного слова «then» и до «else», а именно x:=f. Получаем, что x=17

	7
	135
	Команда div – это выделение целой части при делении Команда mod – это выделение остатка части при делении
а = 6 * 12 + 3 = 75
b = a div 10 +5 = 75 div 10 + 5 = 7 + 5 = 12
a = b mod 10 + 1 = 12 mod 10 + 1 = 2 + 1 = 3
c = a * a + b * b – a / 2 * b = 3 * 3 + 12 * 12 – 3 / 2 * 12 = 
= 9 + 144 – 1,5 * 12 = 153 – 18 = 135

	8
	5
	А = 2
Цикл «со счетчиком» I. Повторяет три раза. Переменная I принимает значения от 2 до 4:
1) I = 2, А = А + 1 = 2 + 1 = 3
2) I = 3, А = А + 1 = 3 + 1 = 4
3) I = 4, А = А + 1 = 4 + 1 = 5

	9
	55
	s=0, k=1
Цикл «пока». Пока k<11 выполнять тело цикла. Цикл повторится 10 раз:
k = 1,     s = s + k = 0 + 1 = 1,     k = k + 1 = 1 + 1 = 2
k = 2,     s = s + k = 1 + 2 = 3,     k = k + 1 = 2 + 1 = 3
k = 3,     s = s + k = 3 + 3 = 6,     k = k + 1 = 3 + 1 = 4
k = 4,     s = s + k = 6 + 4 = 10,     k = k + 1 = 4 + 1 = 5
k = 5,     s = s + k = 10 + 5 = 15,     k = k + 1 = 5 + 1 = 6
k = 6,     s = s + k = 15 + 6 = 21,     k = k + 1 = 6 + 1 = 7
k = 7,     s = s + k = 21 + 7 = 28,     k = k + 1 = 7 + 1 = 8
k = 8,     s = s + k = 28 + 8 = 36,     k = k + 1 = 8 + 1 = 9
k = 9,     s = s + k = 36 + 9 = 45,     k = k + 1 = 9 + 1 = 10
k = 10, s = s + k = 45 + 10 = 55,   k = k + 1 = 10 + 1 = 11


Задание №10 (а)
	Блок-схема
	Программа на языке Паскаль

	начало
'Введите целое число:'
x
x>0
x:=x+1

x:=x - 2

'Число=',x
конец
Да
Нет

	program v1_10A;
var x:integer;
begin
writeln('Введите целое число:');
readln(x);
if x>0 then
x:=x+1
else
x:=x-2;
writeln('Число=',x);
end.


Задание №10 (б)
	Блок-схеманачало
i:=1,n
'Введите значение ',i
x[i]
s:=0
i:=1,n
x[i]>0
s:=s+x[i]
'Сумма положительных чисел=',s
конец
Да
n=10

	Программа на языке Паскаль

	
	program v1_10B;
const n=10;
var x:array [1..n] of integer;
i,s:integer;
begin
for i:=1 to n do
begin
writeln('Введите значение ',i);
readln(x[i]);
end;
s:=0;
for i:=1 to n do
if  x[i]>0 then s:=s+x[i];
writeln('Сумма положительных чисел=',s);
end.





Вариант 2
	Номер задания
	Ответ
	Решение

	1
	d
	нет

	2
	b
	нет

	3
	b
	нет

	4
	e
	нет

	5
	a,c,d
	Записать команды write выглядит следующим образом:
Сначала название команды: write или writeln, потом открывающаяся скобка, если записывается текст то ставиться после скобки кавычка; потом записывается текст или перечисляются переменные через запятую, потом закрывается скобка, если заканчивается запись текста, то ставиться перед скобкой кавычка; потом точка с запятой:
Writeln(‘’); или writeln(a,b);
Вариант «а» ошибочный, потому что нет скобок и знак не внесен в кавычки. Правильная запись: Write(‘© ‘);
Вариант «c» ошибочный, потому что текст не внесен в кавычки. Правильная запись: Write(‘Введите любое число‘);
Вариант «d» ошибочный, потому что нет скобок. Правильная запись: Write(X, Y)

	6
	c
	Даны две переменные f=5 и d=7. Алгоритмическая конструкция «ветвление» вычисляет значение переменной x по условию. Условие (f>=d)  ЛОЖЬ, т.к. 5<7. Поэтому выполняем действия стоящие после служебного слова «else», а именно x:=d. Получаем, что x=7

	7
	-17
	Команда div – это выделение целой части при делении Команда mod – это выделение остатка части при делении
x = 8 + 2 * 5 = 8 + 10 = 18
y = ( x mod 10 ) + 14 = ( 18 mod 10 ) + 14 = 8 + 14 = 22
x = ( y div 10 ) + 3 = 2 + 3 = 5
c = x – y = 5 – 22 = -17

	8
	9
	S = 0
Цикл «со счетчиком» I. Повторяет три раза. Переменная I принимает значения от 2 до 4:
1) I = 2, S = S + I = 0 + 2 = 2
2) I = 3, S = S + I = 2 + 3 = 5
3) I = 4, S = S + I = 5 + 4 = 9

	9
	165
	s=0, k=0
Цикл «пока». Пока k<30 выполнять тело цикла. Цикл повторится 10 раз:
1) k = 0,   k = k + 3 = 0 + 3 = 3,   s = s + k = 0 + 3 = 3  
2) k = 3,   k = k + 3 = 3 + 3 = 6,   s = s + k = 3 + 6 = 9  
3) k = 6,   k = k + 3 = 6 + 3 = 9,   s = s + k = 9 + 9 = 18  
4) k = 9,   k = k + 3 = 9 + 3 = 12,   s = s + k = 18 + 12 = 30  
5) k = 12,   k = k + 3 = 12 + 3 = 15,   s = s + k = 30 + 15 = 45  
6) k = 15,   k = k + 3 = 15 + 3 = 18,   s = s + k = 45 + 18 = 63  
7) k = 18,   k = k + 3 = 18 + 3 = 21,   s = s + k = 63 + 21 = 84  
8) k = 21,  k = k + 3 = 21 + 3 = 24,  s = s + k = 84 + 24 = 108  
9) k = 24, k = k + 3 = 24 + 3 = 27,  s = s + k = 108 + 27 = 135  
10) k = 27,k = k + 3 = 27 + 3 = 30,s = s + k = 135 + 30 = 165


Задание №10 (а)
	Блок-схема
	Программа на языке Паскаль

	начало
' Введите 2 целых числа:'
x,y
x> y
конец
'Больше:',x
'Больше:',y
Да
Нет

	program v2_10A;
var x,y:integer;
begin
writeln('Введите 2 целых числа:');
readln(x,y);
if x>y then
writeln('Больше:',x)
else
writeln('Больше:',y);
end.


Задание №10 (б)
	Блок-схема
	Программа на языке Паскаль

	начало
i:=1,n
'Введите значение ',i

x[i]
max:=x[1]

i:=2,n
x[i]>max
max:=x[i]
'Максимальное число=',max
конец
Да
n=10

	program v2_10B;
const n=10;
var x:array [1..n] of integer;
i,max:integer;
begin
for i:=1 to n do
begin
writeln('Введите значение ',i);
readln(x[i]);
end;
max:=x[1];
for i:=2 to n do
if  x[i]>max then max:=x[i];
writeln('Максимальное число=',max);
end.





Контрольная работа № 5
«Моделирование и формализация»

1. Моделирование – это:
1) процесс создания модели;
2) формальное описание процессов и явлений;
3) метод познания, состоящий в создании и исследовании моделей;
4) наблюдение модели
2. Модель – это:
1) некий новый объект, который отражает существенные особенности изучаемого объекта, явления или процесса;
2) уменьшенная копия реального объекта;
3) любой объект окружающего мира;
4) стройная девушка
3. Может ли один и тот же объект иметь множество объектов?
1) да; 2) нет; 3) не знаю; 4) правильного ответа нет
4. Могут ли разные объекты быть описаны одной моделью?
1) да; 2) нет; 3) не знаю; 4) правильного ответа нет
5. Какие модели воспроизводят геометрические, физические и другие свойства объектов в материальной форме?
1) информационные; 2) табличные; 3) иерархические; 4) сетевые; 5) предметные
6. Образные модели представляют собой:
1) текст; 2) формулу; 3) таблицу;
4) зрительные образы объектов, зафиксированные на каком-либо носителе информации
7. Примерами каких моделей служат географические карты, графики, диаграммы?
1) знаковых информационных моделей;
2) образных информационных моделей;
3) предметных моделей
8. Пример описательной информационной модели:
1) алгебра; 2) теория вероятности; 3) закон механики; 4) гелиоцентрическая модель мира
9. Система – это:
1) набор отдельных элементов;
2) совокупность взаимосвязанных объектов, которые называются элементами системы;
3) множество объектов;
4) совокупность отдельных множеств
10. Важнейшим признаком системы является:
1) её структура; 2) взаимосвязанные объекты; 3) целостное функционирование; 4) слово "система"
11. Модели, описывающие состояние системы в определенный момент времени, называются:
1) динамическими информационными моделями;
2) статическими информационными моделями;
3) предметными моделями;
4) образными информационными моделями
12. Динамические модели описывают:
1) развитие организмов или популяций животных;
2) модели строения растений и животных;
3) модели строения молекул;
4) простые механизмы
13. Какой тип моделей применяется для описания ряда объектов, обладающих одинаковыми наборами
свойств?
1) сетевые информационные модели;
2) иерархические сетевые модели;
3) табличные информационные модели;
4) нет правильного ответа
14. На первом этапе исследования объекта или процесса обычно строится:
1) предметная модель;
2) компьютерная модель;
3) формализованная модель;
4) описательная информационная модель
15. Сколько основных этапов разработки и исследования моделей на компьютере?
1) 2; 2) 3; 3) 4; 4) 5__
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